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# Objetivo

El capitulo tiene como objetivo desarrollar uno de los temas centrales de la programacion,
las estructuras de control. Estas herramientas nos permiten tomar decisiones y ejecutar
diferentes acciones en funcidn de las condiciones que se presenten, otorgando a nuestros
programas la flexibilidad y el dinamismo necesarios para resolver problemas complejos.
Como tema adicional, se explicara la importancia de saber interpretar algoritmos que po-
drian no haber sido escritos por nosotros.

Al finalizar e ste capitulo, e staras capacitado para realizar programas donde la ejecucion se
encuentre totalmente controlada. Habras adquirido una comprension profunda de las diferen-
tes estructuras disponibles, su funcionamiento y posibles aplicaciones. Ademas, estards en
condiciones de disefnar soluciones logicas a problemas diversos, leer e interpretar algoritmos.

# Flujo de ejecucion

En programacion, el flujo de ejecucidn se refiere al orden en que se ejecutan las instruccio-
nes de un programa. Este orden puede ser lineal, es decir, una instruccién después de otra,
o puede ser condicional o iterativo, dependiendo de las decisiones que se tomen durante la
ejecucion del programa.

Por lo tanto podemos definir a las estructuras de control como herramientas que permiten
controlar el flujo de ejecucion o control algoritmico. Estas herramientas se pueden clasi-
ficar en dos grupos, las que permiten tomar una decision y las que permiten repetir un
conjunto de instrucciones.

Una aclaracién interesante que podemos mencionar en este momento es la diferencia que
existe entre los términos "sentencia” e "instruccion”, dado que a lo largo del libro se utilizan
a menudo de forma indistinta para referirnos a las acciones que se ejecutaran.

Existe una sutil diferencia entre ambos términos:

e Instruccion: es la unidad basica de cédigo que la computadora puede ejecutar. Es una
orden simple y directa que no produce un valor por si misma.



e Sentencia: es una unidad de cédigo completa que puede producir un valor o realizar una
accién. Una sentencia puede estar compuesta por una o mas instrucciones.

# Secuencia

Es una estructura de control especial.

Como mencionamos, las estructuras de control son herramientas que nos permiten con-
trolar el flujo de ejecucion de un programa, aunque existe una caso particular: la
secuencia.

La secuencia la consideramos una estructura de control implicita. Es la base sobre la que
se construyen las demas estructuras. Determina el orden en que se ejecutan las instruc-
ciones, una después de otra, y no requiere palabras clave especiales para definirse porque
se ejecuta de forma implicita en la mayoria de los lenguajes de programacion.
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Fig. 10 - secuencia.

# Seleccion

La estructura de control de seleccion permite que un algoritmo tome una decision
basada en una condicion légica y ejecute diferentes bloques de cddigo segun el
resultado de la evaluacion de la condicidn.



En diversas situaciones podriamos necesitar realizar un conjunto de acciones ante un
determinado valor, ya sea el de una variable, una constante, una expresion o una funcion.

La sentencia de seleccion, justamente, nos aporta este comportamiento.

Se expresa mediante la palabra reservada “if” y se compone de la condicion y el
conjunto de acciones que se pretende realizar.

//se evalua la expresion, si es verdadera ingresa al bloque
if ( expr ) {

//sentencias a ejecutar

condicién |

verdadera

sentencias falsa

Fig.11 - estructura de seleccion.






